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Пояснительная записка.
Данная программа разработана в соответствии с Федеральным законом от 29.12.2012  № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации",  «Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (утв. Приказом Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 г. №196),  Уставом МБУ ДО «Дом детского творчества» (утв. Приказом руководителя  Управления образования  администрации Вышневолоцкого городского округа от 12.03.2020 г. № 91),  Требованиями  СанПиН 2.4.4.3172-14 " Санитарно- эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы  образовательных организаций дополнительного образования детей» (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41),  Требованиями СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03 (с изменениями от 25 апреля 2007 г.) «Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы» (Утв. Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 03.06.03 № 118). 

Дополнительная общеразвивающая общеобразовательная программа «Школа дизайна» разработана с целью повышения интереса к информационным технологиям, развитию творческого потенциала в области компьютерной графики и дизайна, а также с целью формирования дальнейшего профессионального интереса среди детей. 
Создание промышленных изделий, комплексов и предметов быта, отвечающих эксплуатационным, композиционным и эстетическим характеристикам, не может быть осуществлено без графического оформления замыслов художника-конструктора  (дизайнера). 
Данная программа имеет техническую направленность и рассчитана на реализацию в учреждениях дополнительного образования детей. Программа формирует представление о компьютерной графике, как динамично развивающейся области информационных технологий. 
Новизна программы состоит в формировании у учащихся понимания того, что информационные технологии могут являться средством для решения задач в других предметных областях, что программное обеспечение, по сути, является инструментом, эффективность использования которого зависит от уровня владения навыками работы в нем.
Актуальность и педагогическая целесообразность.   В связи с бурным развитием информационных технологий появляется потребность повышения информационной культуры человека. В повседневной жизни человек имеет дело с разными видами графической информации: рисунками, схемами, диаграммами, графиками, фотографиями и пр.
Компьютерная графика – это наиболее распространенные, перспективные и быстро развивающиеся сферы информационных технологий. Компьютерная графика стала одним из самых увлекательных занятий и для школьников. В процессе работы с компьютерной графикой у учащихся формируются базовые навыки работы в графических редакторах, рациональные приемы получения изображений; одновременно изучаются средства, с помощью которых создаются эти изображения. Кроме того, осваиваются базовые приемы работы с векторными и растровыми фрагментами как совместно, так и по отдельности. В процессе обучения, учащиеся приобретают знания о видах компьютерной графики, технологиях работы с фотоизображениями, а также даётся общее представление о способах и средствах видеомонтажа на компьютере, о принципах создания видеороликов в сочетании с подвижной графикой, знакомство с программно-техническим обеспечением и перспективах использования компьютерного видеомонтажа в различных областях деятельности.

Таким образом, дети, занимающиеся компьютерной графикой, активно расширяют свой кругозор, приобретают навыки работы с различного рода изображениями, развивают и тренируют восприятие, формируют исследовательские умения и умения принимать оптимальные решения.
Знакомство с возможностями графических редакторов повышает мотивацию учащихся к изучению информатики и информационно - коммуникационных технологий в целом, успешно дополняет процесс формирования навыков работы на компьютере, способствует навыку составления эффективных алгоритмов и их последовательного осуществления. 
Знания, умения и способы работы с компьютерной графикой, являются элементами информационной компетенции — одной из ключевых компетенций школьников. Умение представить информацию в виде, удобном для восприятия и использования другими людьми, - одно из условий образовательной компетенции учащихся. 

Цель: формирование  у учащихся базовых представлений об использовании графических редакторов и фото и видеомонтажу.
о овладение умениями использования графических редакторов векторной и растровой графики при создании цифровых изображений. Научить приемам ведения фото- и видеосъемки, дать понимание принципов построения и хранения изображений. Рассмотреть возможности обработки графических файлов, научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя элементы графических программ. Научить фото и видеомонтажу, как фильмов, так и мультфильмов. 

 
Задачи: 
Образовательные:
- формировать представление учащихся о возможностях компьютера, областях его применения;
-  формировать системы базовых знаний и навыков для работы с векторной и растровой графикой;
-  формировать представление о способах и средствах видеомонтажа на компьютере;
-  обучать принципам создания видеороликов в сочетании с подвижной графикой;
- формировать навыки по созданию и монтажу видеороликов;
- знакомить со сферами практического использования компьютерного видеомонтажа; 
- познакомить с современными профессиями, использующими компьютерные и информационные технологии: художник, дизайнер.

Развивающие:
- развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов учащихся;
- развитие художественного вкуса, трудовой и творческой активности;
- формирование навыков сознательного и рационального использования компьютера в  своей повседневной, учебной, а затем профессиональной деятельности;
- формирование творческого подхода к поставленной задаче;
- формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;
- ориентация на выбор информационно-технологического профиля обучения.

Воспитательные:
- прививать навыки общения друг с другом, умение организованно заниматься в 
коллективе, проявлять дружелюбное отношение к товарищам;
- развивать мотивации личности к познанию.

Отличительные особенности данной дополнительной образовательной программы от уже существующих. Данная программа не ограничивается какой-то одной областью информационных технологий, а представляет собой переплетение общих знаний о способах создания и обработки изображений, а также о принципах создания видеороликов в сочетании с подвижной графикой. Она дает полное представление о дизайне, анимации и видеомонтаже в целом. 

Программа состоит из двух самостоятельных модулей: 
Первый: «Обработка и создание изображений в графическом редакторе Photoshop» (здесь и далее условно-бесплатная версия), «Изучение и основы векторной графики», «Создание гив – анимаций», «Современные технологии обработки изображений».
Второй: «Освоение программы для видеомонтажа Sony Vegas» (здесь и далее условно-бесплатная версия), «Изучение и основы видео роликов, аудио роликов, и мультипликационных роликов», «Создание своих авторских проектов». 
Программа предусматривает индивидуальный подход к каждому учащемуся через отслеживание динамики его личностного развития (освоение информационных технологий и выполнение творческих работ). Данная программа направлена на развитие творческих способностей детей через создание ими уникальных проектных работ. В процессе изучения программы формируются, развиваются и совершенствуются практические навыки работы на компьютере, что необходимо для успешности любого современного человека. Работа с компьютерной графикой значительно развивает образное и пространственное мышление, вкус и основы дизайнерских навыков, воспитывает внимательность и аккуратность.

Программа рассчитана на учащихся 7-16 лет.

Срок реализации программы:  2 года.

Основная форма работы – занятие.

Занятия проводятся:
группы первого года обучения  - 4 часа в неделю, 140 часов в год;
группы второго года обучения – 4 часа в неделю, 144 часа в год.
Индивидуальная работа – 1 час в неделю, 35 часов в год.

Ожидаемые результаты и способы их проверки:

Предметные результаты:
В конце обучения, учащиеся знают:
- основные понятия компьютерной графики;  
- типы графических файлов, их свойства и отличие;
- растровые и векторные изображения;
- виды цветовых моделей;

- особенности, достоинства и недостатки растровой графики;
- назначение и функции графических программ;
- способы фото- и видеосъемки и монтажа сюжетов.
Учащиеся умеют:
      - создавать, редактировать, ретушировать изображения, применять фильтры, работать со слоями в Adobe Photoshop;
- создавать векторные изображения в Adobe Illistrator;
- создавать гив – анимации;
- создавать рекламные макеты;
- уметь подготавливать файл к печати;
- создавать простейшие рекламные флаеры, визитки, баннеры и т.д.
- вести фото- и видеосъемку;
- правильно выбирать точку съемки, строить композицию кадра;
- правильно использовать освещение, правильно использовать возможности съемочной техники;
- освоить программу видеомонтажа Sony Vegas;
- самостоятельно монтировать фото, аудио и видеофильмы. 

Мета предметные результаты
у учащихся: 
- развились навыки составления композиций, творческого подхода в решении поставленных задач;
- сформировалась мотивация к дальнейшему изучению  и  использованию графических программ;
- повысились информационная и полиграфическая культура.
Личностные результаты
- повысился уровень общительности и уверенности в себе;
- учащиеся умеют организованно заниматься в коллективе;
- cформировались такие качества как терпение, аккуратность, самостоятельность при выполнении работ.

Способы определения результативности обучения.
Конкретный результат каждого занятия – это графические файлы. Текущая оценка знаний и умений учащихся проводится непосредственно во время наблюдения за детьми в процессе работы, при выполнении ими практических, творческих заданий, проектных работ. Итоговая оценка (декабрь, май) уровня информационной компетентности проводится через выполнение итогового задания, требующего применения разнообразных умений и навыков, приобретенных учащимися за время его обучения по данной программе. Промежуточная и итоговая аттестация проводится в форме защиты проекта (декабрь, май).


Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы:

- Тесты, складывание конфигураций из определённого набора элементов, позволяют оценить такие качества ума, как быстрота и гибкость, декабрь, май;
- Авторские проекты - самостоятельная творческая итоговая работа, выполненная под руководством педагога, декабрь, май;
- Выставки творческих работ и проектов, декабрь, май, в соответствии со сроками проведения согласно Положениям.

             


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПЕРВОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ                         

	  №
	Тема
	Программное содержание
	Кол – во часов

	1
	Основы техники безопасности. Гимнастика для глаз.   Инструктаж - Работа с ПК.  
	Показать и рассказать учащимся о правилах пользования компьютером. Познакомить с иконками рабочих программ. 
	1

	2
	Основы техники безопасности. Гимнастика для глаз.  
Методы представления графических изображений.  
	Познакомить с иконками рабочих программ. Рассказать и показать краткое содержание рабочего процесса. 
	2

	3
	Введение в цифровое кино - краткая история кинематографа, телевидения.
	Художественная документалистика. Этапы работы над сценарием документального фильма. Съёмки документального фильма: особенности работы с героями и натурой. Использование архивных материалов.
	2

	4
	Растровая и векторная графика.
	Примеры графических редакторов.
 Цветовые модели RGB, CMYK, HSB.
	2

	5
	Принципы построения изображения в камере, видеостандарты.
	Требования к видеоряду. Основные правила видеосъёмки. Баланс белого, освещенность кадра, выравнивание кадра по вертикали. Устойчивость камеры при съёмках без штатива.
	2

	6
	Интерфейс графического редактора «Adobe Photoshop» и «Adobe Illustrator».
	Основы работы с графическими объектами.
	2

	7
	Обзор камер и их устройство.
	Устройство цифровой видеокамеры. Обращение с видеокамерой. Функциональное назначение элементов управления видеокамерой и их грамотное применение. Техника безопасности при работе с видеокамерой.
	2

	8
	Форматы графических файлов.
	Сохранение изображения.
	2

	9
	Обзор программного обеспечения для монтажа.
	Устройство цифровой видеокамеры. Обращение с видеокамерой. Функциональное назначение элементов управления видеокамерой и их грамотное применение. Техника безопасности при работе с видеокамерой.
	2

	10
	Использование команд панели МЕНЮ.
	Создание простейшего рисунка. Набор инструментов. Палитра цветов.
	2

	11
	Работа с камерой.  
-планы, кадрирование, композиция  
-движущиеся картинки, масштабирование, панорамы.  

	Требования к видеоряду. Основные правила видеосъёмки. Баланс белого, освещенность кадра, выравнивание кадра по вертикали. Устойчивость камеры при съёмках без штатива. План: крупный, средний, общий. Ракурс. Перспектива. Глубина кадра. Свет и цвет.
	4

	12
	Сохранение файла в двух цветовых моделях  RGB, CMYK.
	Стилизация предметов простейшими фигурами.
	2

	13
	Практические занятия по съемке своего фильма.
	Основные инструменты программы видеомонтажа. Интерфейс программы. Форматы видеофайлов. Настройки программы для начала работы.
	6

	14
	Предметная стилизация
	Детальное изучение инструмента кривая и заливка. Совмещение техник геометрические фигуры и кривая.
	2

	15
	Монтаж и цветокоррекция в Sony Vegas.
	Оборудование для нелинейного видеомонтажа. Основные правила и меры безопасности при обращении с компьютером. Работа с видеофайлами на компьютере. Программы для обработки и просмотра видеофайлов. Требования к компьютеру для видеомонтажа. Технология нелинейного видеомонтажа.
	4

	16
	Работа с коллажем.
	Инструмент лассо, волшебная палочка и «квик селекшен тул».
	2

	17
	Интерфейс программы.
	Обработка исходного материала. Создание монтажного листа, монтажного плана сюжета. Принципы монтажа видеоряда. Монтаж по крупности, монтаж по ориентации в пространстве, монтаж по фазе движения и пр. Использование «перебивок», деталей.
	6

	18
	Шрифт.
	Изучение гарнитуры – шрифт, и как он важен в дизайне. Применение на плоскости, разноформат.
	2

	19
	Импорт отснятого материала.
	Работа с программой видеомонтажа. Создание видеофайлов для монтажа видеосюжета. Запись закадрового текста.
	4

	20
	Плакат.
	Плакат и его применения в дизайне. Зачем нужен? Основы композиции построения в простейшем плакате.
	2

	21
	Монтаж фильма.
	Панорама. Переход фокуса. Движение камеры. Монтажная фраза.
	6

	22
	Статика и динамика.
	Изучение статики и динамики на примере плаката. Одна буква, одна фигура. Ассоциации.
	2

	23
	Переходы, эффекты.
	Специальные инструменты видеомонтажа. Создание титров и заставок. Эффекты перехода, использование функций. Видеофильтры. Использование изображений и аудиофайлов при создании видеофайла.
	6

	24
	Тренировочный плакат.
	Тренировочный плакат, одно слово, одна фигура. Реклама и как это применять.
	2

	25
	Титры.
	Создание монтажного листа, монтажного плана сюжета. Принципы монтажа видеоряда. Монтаж по крупности, монтаж по ориентации в пространстве, монтаж по фазе движения и пр. Использование деталей.
	6

	26
	Знакообразование.
	Изучение принципов формообразования. Пример создания знаков и логотипов.
	6

	27
	Мастеринг и кодировка.
	Монтаж, работа с видеоархивом техникума.
	6

	28
	Плакат на тему «Кто я такой?».
	Применение темы знакообразование в данном плакате.
	6

	29
	Публикация видеороликов на интернет-сайтах.
	Создание видеофайла телесюжета. Экспортирование файла с видеокамеры и другие носители.
	6

	30
	Текстовая реклама.
	Создание текстовой рекламы. Применение на практике темы «Шрифт».
	6

	31
	Особенности студийной съемки.
	Монтаж, работа с видеоархивом техникума.
	2

	32
	Обработка изображений.
	Современные технологии обработки изображений. Создание и обработка изображений с помощью современных технологий.
	2

	33
	Разработка проекта.
	Телевизионный язык: умение рассказывать «картинками». Композиция телевизионного сюжета. Типы и элементы телевизионных сюжетов. Взаимодействие журналиста и оператора при работе над сюжетом. Понятия «закадровый текст», «синхрон», «лайф», «экшн», «стенд-ап».
	6

	34
	Ретушь и цветокоррекция.
	Обработка изображений. Ретушь и  цветокоррекция фотографий.
	4

	35
	Защита проекта.
	Презентация разработанного проекта.
	2

	36
	Фильтры.
	Работа с фильтрами. Применение фильтров для создания текстур. Применение фильтров к тексту. Применение фильтров.
	3

	37
	Фирменный стиль. 
	Изучение трендов, технологий и инструментов, дающих детям навыки для проектирования основных элементов фирменного стиля.
	8

	38
	Упаковка.

	Разработка фирменной упаковки индивидуального продукта. 
	8

	
	ВСЕГО:
	
	140






                   


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ВТОРОГО ГОДА ОБУЧЕНИЯ                         

	№
п/п
	Тема
	Программное содержание
	Кол – во часов

	1
	Основы техники безопасности. Гимнастика для глаз.
	
	1

	2
	 Основы техники безопасности знакомство с программой «Adobe After Effects».
	Начальное знакомство с программой векторного видеомонтажа. 
	2

	3
	Шрифты. Ассоциативная композиция . «Лёд», «Огонь», «Страх»
	Стилизация шрифта.
	2

	4
	Принципы построения изображения в камере, видеостандарты в программе «Adobe After Effects».
	Требования к видеоряду. Основные правила видеосъёмки.
Основные команды панели Меню.
	4

	5
	Основы типографики.
	Подготовка к профессиональной печати. Брошюра, газета, журнал и т.д.
	2

	6
	Движущиеся картинки, масштабирование, панорамы в «Adobe After Effects».
	План: крупный, средний, общий. Ракурс. Перспектива. Глубина кадра. Свет и цвет. Бегущая строка. 
	6

	7
	Дизайн полиграфической продукции. 
	Разработка упаковочной продукции. 
	4

	8
	Изучение слоев в «Adobe After Effects».
	Работа со слоями, дорожками, папками в программе. 
	4

	9
	Реализация макета в графическом редакторе.
	«Adobe Photoshop» и «Adobe Illustrator».
	2

	10
	Работа с простейшими фигурами  в «Adobe After Effects».
	Работа с простейшими фигурами: Круг, квадрат, треугольник и т.п. Помещение их на рабочее поле. 
	6

	11
	Цветовое и графическое пространство. 
	Физика и биология цвета. Коммуникационные качества цвета. Значение цвета и с чем они ассоциируются. Холодная и тёплая гамма.
Цветовые модели. CMYK. RGB. Основы векторной графики. Основы растровой графики – общее. Разрешение изображения. Процесс печати. Сканирование.
Создание цветового коллажа.
	2

	12
	Анимация фигур в «Adobe After Effects».

	Работа с фигурами, папками, бегущей строкой и т.п.
	6

	13
	Творческий проект «Дизайн наружной программы».
	Ветрина, Брандмауэр, двухсторонняя рекламная структура. 
	6

	14
	Профессиональная работа с коллажем.
	Интерьер, экстерьер. 
	6

	15
	Практические занятия по съемке «Стоп моушен».
	Фото работа с цветной бумагой. 
	4

	16
	Дополнительный интерфейс пользователя. 
	Скрытые настройки «Тул Бар».
	2

	17
	Полный интерфейс программы «Adobe After Effects».


	Обработка исходного материала. Создание монтажного листа, монтажного плана сюжета. Принципы монтажа видеоряда. Монтаж по крупности, монтаж по ориентации в пространстве, монтаж по фазе движения и пр. Использование «перебивок», деталей.
	6

	18
	Графика и её зарождение. 
	Рукописная графика (допечатные технологии), первые печатные станки и изменение графики, эволюция печатного производства.
	2

	19
	Переходы, эффекты «Adobe After Effects».

	Специальные инструменты видеомонтажа. Создание титров и заставок. Эффекты перехода, использование функций. Видеофильтры. Использование изображений и аудиофайлов при создании видеофайла.
	4

	20
	Разновидности печатных технологий и производство.
	Офсет, лазерная печать, струйная печать, шелкография, тампопечать, трафаретная печать и т. д., станки.
	2

	21
	Профессиональный импорт материала в программу «Adobe After Effects».
	Работа с программой видеомонтажа. Создание видеофайлов для монтажа видеосюжета. Запись закадрового текста.
	6

	22
	Плакат. 
	Рекламный слоган + 3 цвета. 
	6

	23
	Монтажная фраза в «Adobe After Effects».
	Панорама. Переход фокуса. Движение камеры.
	4

	24
	Возможности создания анимации. 
	Особенности передачи движения в программе. Окно анимирования изображений.
	4

	25
	Создание простейшей анимации в «Adobe After Effects».
	Индивидуальная работа по заданной теме
	4

	26
	Создание кадровой ленты.
	Решение простого анимированного изображения. Баннер.
	4

	27
	Создание кадровой ленты в «Adobe After Effects».
	Видео решение для смешного задания «Баннер».
	4

	28
	Текстовая реклама.
	Создание текстовой рекламы  + анимация. Презентационный вариант. 
	4

	29
	Итоговый рендер в «Adobe After Effects».
	Настройки качественного рендера. 
	2

	30
	Верстку, сборку печатного СМИ. Особенности сборки макетов для печати.
	Создавать обложку журнала или газеты самостоятельно.
	4

	31
	Разработка индивидуального векторного проекта в «Adobe After Effects».
	Реклама для упаковки индивидуального продукта.
	8

	32
	Информационный дизайн и медиа.
	Что это такое, и как работает?!
	2

	33
	Финальная сборка дизайн - макетов и подготовка их к печати типографии, к публикации.
	Журнал, плакат, газета, брошюра, листовки и т.д.
	6

	34
	Фирменный стиль. 
	Изучение трендов, технологий и инструментов, дающих детям навыки для проектирования основных элементов фирменного стиля.
	4

	35
	Разработка собственного Дизайн проекта. 

	Разработать, подготовить к презентации и защитить собственный проект.
Объединить знания видеомонтажа с полиграфической продукцией. 
	9

	
	ВСЕГО:
	
	144 ч.








Методическое обеспечение

Формы проведения занятий: лекции, беседы, демонстрация, самостоятельная практическая работа, проектно-исследовательская деятельность. Большая часть учебного времени выделяется на практические упражнения и самостоятельную работу. Задания носят творческий характер и рассчитаны на индивидуальную скорость выполнения.
Степень реализации программы зависит от технической оснащенности компьютерного кабинета, наличия программного обеспечения и уровня материальной поддержки учебного процесса. 


Материально - техническое обеспечение: кабинет для проведения занятий,  соответствующий СанПиН, столы, стулья, доска демонстрационная, компьютеры (7 шт.), маркеры, цветные карандаши, линейка, гелевая ручка, кисти, акварель.

Рекомендуется наличие следующего оборудования:
- пишущий дисковод CD-R(W) для создания видеодисков или SVCD-дисков;
- пишущий дисковод DVD-/+R(W) для создания DVD-дисков, DVD-дисков в формате HD и AVCHD-дисков.
- звуковая плата с поддержкой объёмного звука для воспроизведения композиций с объёмным звуком.
- микрофон, если потребуется записывать голос за кадром.
Программы: Adobe Photoshop (условно – бесплатная версия), Adobe Illistrator.
Учебники и учебные пособия по информационным технологиям. Научная и научно-популярная литература. Проспекты, журналы, каталоги. Технические паспорта устройств и приборов, «Sony Vegas»








Список литературы

Антонов, Б. Macromedia Flash 8. Web-графика: анимация, баннеры, логотипы: подроб. иллюстрир. рук.: [учебн. пособие] / Борис антонов. – Москва : Лучшие книги, 2006. – 208 с.
Гурской Ю, Гурская И. Photoshop CS. Трюки и эффекты. 2 изд. (+CD). – СПб.:  Питер, 2005.
Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс. — М: Бином, 2006
 Поляков, К.Ю. Уроки по Adobe Photoshop [Электронный ресурс] : электрон. учеб. пособие Режим доступа : http://kpolyakov.narod.ru/school/pshop.htm
 infourok.ru.
 nsportal.ru.
 videouroki.net.
3

